
  

ものづくりシステム・実証の場の考え方（あるべき姿） 

 

ユーザ 
個人 

 
顧客 
企業 

実証・検証 
ハイブリッド技術 
（データ同化） 

生産・ 
製造 
プロセス 

 
試作 
実ライン 

（価値協創プロセス） 

最終製品群 

目標設定 

製品・システム・サービスの使われ方データ 解析・概念設計プロセス 
数理情報科学と物理系融合 

評価 

データ 

プロト・実機 
試作評価 

バーチャル主体評価 
（産業・システム系） 

プロトタイプ評価 
（コンシューマ・人間系） 

IoT 

新しい価値探索と仮説構築 

価値を実現する仕様決定 

全体機能シミュレーション 

外乱シミュレーション 

（バックキャストプロセス） 

全体目標仕様 

制御系 材料系 

マルチスケール設計プロセス 

反応 

要求 

ソフト系 

熱・流体・構造系 

実証の場（CPS的) 

IoT 

製品システムの環境予測 
課題・ニーズ抽出 


