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（１）Two-Sided Market（二面性市場）を念頭に置くICT

Side 2

(市場B)

プラットフォーム
企業・事業

Side 1

(市場A)

Side 1 プラットフォーム企業 Side 2
PCユーザ 検索 広告

携帯ユーザ iPhone iTunes 音楽

収益市場 収益市場支援市場 収益市場

Side 1とSide 2の両方を相手にできるICTそのものの開発
→新しいプラットフォーム事業の創出 → 巨大収益市場の獲得

日本のICTの多くが支援市場に回っていないか？

Apple



第2回 ICT-WG資料 11

（２）海外の「マーケットプル」を念頭に置くICT開発

従来

技術シーズ

研究開発

国内実証・実用化

海外展開

技術プッシュ マーケットプル

今後

海外ニーズ

研究開発

海外実証・展開

海外展開前提
（需要側の視点）

国際展開を念頭に
置いた国際標準化
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