
タイトル

内容

■プロジェクトイメージ

超臨場感技術の研究開発による新たな映像体験の実現

　本ＰＪでは、巨大な浮遊物体などにも動画を表示できる新型プロジェクションマッピングや、正面に
加えて側面も見える立体映像を表示できる大型ディスプレイ等の、新しい映像体験を実現する技術
を研究開発し、世界に先駆けて東京オリンピック・パラリンピックの開会式等の大規模イベント会場で
の活用や、競技模様を立体映像として配信することを可能にすることで、見る者に驚きと感動を与え
るとともに、世界に日本の技術力をアピールする。
　具体的には、多視点映像の撮影・圧縮・記録・伝送・表示・投影技術の研究開発を実施し、映像機
器メーカーにおいて製品化して、オリンピック・パラリンピック関係のイベントを企画する会社にレンタ
ルできる体制を、オリンピック・パラリンピックまでに実現する。
　また、この成果は、各種イベントの他、建築物や工業製品の設計段階での立体投影や遠隔手術支
援、遠隔教育、テレワーク等への応用が将来的に見込まれる。
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