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What is the challenge now?
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Big Challenge!

How to Transform
the Internet-based Society to

the Ubiquitous Networke Society?
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ユビキタスネットワークに関する
研究開発の現状

どこにいても、ネットワーク、端末、コンテンツを自在に

意識せずに、ストレスなく安心して利用できる環境

ユビキタスネットワークとは。。。
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Ubiquitous Network Environment
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研究グループの動向

• Computing Environment
– Ubiquitous Computing (M. Weiser)

– Pervasive Computing
• IBM PIMA (Platform Independent Application Model) Project

– Proactive Computing (D. Tennenhouse)

– Sentient Computing (A. Hopper)

• Smart Information Environment
– Cooltown (HP Lab.)

– EasyLiving (Microsoft Research Inc.)

– UCB Endeavour, MIT Oxygen, CMU Aura…
– Aware Home, GIT

– ＳSLab., Keio Univ., STONE room, U of Tokyo, …
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ユビキタス環境の空間的粒度

•• Smart Room, Office, HouseSmart Room, Office, House
• Smart Car, Train
•• Smart Building, FactorySmart Building, Factory
• Smart Campus
• Smart Town
• Smart City
• Smart Nation
• …and more
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EasyLiving Project
http://www.research.microsoft.com/easyliving/

• Computer vision for person-tracking and visual user interaction. 
• Multiple sensor modalities combined. 
• Use of a geometric model of the world to provide context. 
• Automatic or semi-automatic sensor calibration and model 

building. 
• Fine-grained events and adaptation of the user interface. 
• Device-independent communication and data protocols
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Outline

• ユビキタスネットワークに関する

　　研究開発の現状

• 今後の研究開発と国の役割

• まとめ
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Aware Home Project
http://www.awarehome.gatech.edu/



11

Cooltown  Project
http://cooltown.hp.com/cooltownSGP/scenes.htm



12

Smart Space Project at Keio
http://www.ht.sfc.keio.ac.jp/SSlab
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Smart Space Lab. 
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技術基盤の現状

• ユビキタスチップ＆スマートチップ技術
– アクティブチップ (RFID, Smart-Its)

– パッシブチップ (μチップ）

• ユビキタス端末・コミュニケータ
– ケイタイ系 (i-mode+Java, 位置情報, …)

– ＰＤＡ系 (Palm, PC, Linux, …）

– マイボタン系（CoBIT,　UC)

– ウェアラブル系 (WC, Java Ring, …)

• ユビキタスＯＳ
– 組込みＯＳ＋リアルタイムＯＳ＋α

– 動的適応機能

– 状況依存型ＯＳ
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技術基盤の現状(2)

• ユビキタスネットワーク
– フレキシブルブロードバンドネットワーク技術

– ＩＰｖ６技術

– Ad hoc network技術

– Spontaneous network技術

– センサーネットワーク技術

• ユビキタスミドルウェア
– Ubiquitous Application Construction Kit

– エージェント技術

– Personalization技術

– 個人認証技術

– QoS技術
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技術基盤の現状(3)

• アプリケーションフレームワーク
– 状況依存型ソフトウェア

– 動的適応性

– Service Roaming

– Continuous Operations

• アプリケーション高度化技術
– インテリジェントコンテンツ技術

– Semantic Web, 多言語対応化技術

– マルチモーダルＨＣＩ

• 異種サービスインテグレーション
– Service Finding, Binding, and Rebinding

– Horizontal model vs. Broker model
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今後の研究開発と国の役割
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国の役割 (1)

• 技術基盤の確立
– ユビキタスコンピューティング＆コミュニケーション基
盤技術の確立

• 研究開発コミュニティの確立
– オープンアーキテクチャの重要性

– 産官学の連携

– 技術トランスファーの効率化

• 運用体制の確立
– 社会規模での実験・運用体制の確立

– 法的整備

– 情報リテラシの向上



19

国の役割 (2)

• 戦略的な研究開発政策
– マッチング方式　vs. 100%支援

– ＢＡＡ的な手法

• 非ＩＴ分野のＩＴ化促進

• ユビキタスネットワークテストベッドの構築
– ARPANET vs. JGN

• 社会的実証実験の推奨
– 情報リテラシの向上

– プライバシやセキュリティに対する理解の向上



20

付録：研究開発コミュニティの観点から
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研究コミュニティ: Social Processの相違

• 大学

– Research Univ. vs.  教育中心

– 雇用システム

• 大学院システム

– Stipend vs. No stipend

– Research Stuff

• 大学の事務

– Evaluation vs. No evaluation

– Research support vs. A bit of support
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研究コミュニティ: Social Processの相違 (2)

• RFPの文化/戦略

– BAA vs. 公募方式

• プロポーザルの内容

– Technical part + Budget part

– Budget justification

– 委託研究方式 vs. 請負方式

• 研究成果物の取扱い

– PDS vs. 国庫

• Research meetings

– PI meeting vs. 技術発表会
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研究コミュニティ: Social Processの相違 (3)

• 企業との協調

– Proposal vs. no proposal

– Internal R&D

• Technology Transfer

– PDS

– ベンチャー　vs. 産学連携

• Contract Monitor

– Evaluation vs. No evaluation
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2002年３月１３日のユビキタス環境デモ


