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〔〔Ｗｅｂ的連鎖の例〕企業におけるビジネスプロセスの効率化モデルＷｅｂ的連鎖の例〕企業におけるビジネスプロセスの効率化モデル

「商品開発プロセス」のリードタイムの短縮「商品開発プロセス」のリードタイムの短縮

W eb連鎖の
広がり

生産生産
準備準備

商品商品
　企画　企画

開発・開発・
　設計　設計

調達調達

プロダクトプロダクト
プロデューサプロデューサ

デザイナーデザイナー

販売店販売店

設計事務所設計事務所

物流業者物流業者

部品会社部品会社

工場（海外）工場（海外）

研究所研究所

試作・　試作・　
　評価　評価

評　価評　価

国内外顧客国内外顧客
３Ｄ画像３Ｄ画像

““見える開発見える開発””

リアルタイムリアルタイム
““見える調達見える調達””

プロドライバープロドライバー

コラボレｰションコラボレｰション
““見える評価見える評価””

FaceF ace--toto --F aceF ace
““見えるニーズ見えるニーズ””

コラボレｰションコラボレｰション
““見える技術見える技術””

W eb連鎖の
広がり

W eb連鎖
　の広がり

ＣＧ画像ＤＢＣＧ画像ＤＢ

計測計測

工場（国内）工場（国内）

営業･販売営業･販売

保守･修理保守･修理

市場調査市場調査

調達･製造調達･製造

自動車会社の事例自動車会社の事例

商品開発商品開発

新車のデザイン等を
映像で見せながら、
顧客ニーズを収集

米国のデザイナーと
設計者が、３Ｄ映像を
使ってデザイン設計

設計画面、写真、映像データ
等の部品情報を用いて工場
との生産打合せ

グローバルに広がる
研究所と新技術の適
用についての打合せ
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〔Ｗｅｂ的連鎖の例〕　ＳＯＨＯ型経営〔Ｗｅｂ的連鎖の例〕　ＳＯＨＯ型経営の新たの新たなビジネス機会の創出なビジネス機会の創出モデルモデル

：レゾナントコミュニケーション環境による結び付き

〔凡例〕

最新ファッション
３Ｄ画像
データベース 伝統織物会社伝統織物会社

（（SOHOSOHO））

意匠

縫製

ファッション
デザイナー

服飾専門
学校生

モデル

服飾ブランド
メーカー

バーチャル
講習 美術学校生徒研究者（メーカ）

““知知””の創造の創造

““知知””の共有、ビジネス化の共有、ビジネス化

仕上げ バーチャル
ファッション
ショー

広告代理店

消費者

審査員

““知知””の顕在化の顕在化

社長

〔全国〕〔全国〕

（伝統織物の現代（伝統織物の現代
ファッションへの挑戦）ファッションへの挑戦）

〔金沢〕〔金沢〕
試着

デパート

バーチャル
オーダメイド

ＥＣ

““商商””のボーダレス化のボーダレス化

営業

〔グローバル〕〔グローバル〕
〔全国〕〔全国〕

染め職人

出版者

伝統織物技術を活か
した新感覚のドレスを
世界に発信

ネット上でドレスの試
着・購入できる、オー
ダーメイド型映像ＥＣ
で販路拡大

染め物の技術を
学生等に双方向
映像で教える

最新ファッションの
３Ｄ画像データによ
るデザイン打合せ
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レゾナントコミュニケーション環境の進展によるレゾナントコミュニケーション環境の進展による日本経済へ日本経済へのインパクトのインパクト

光に光によるよるレゾナントレゾナントなコミュニケーション環境が進展する２００７年なコミュニケーション環境が進展する２００７年
では日本では日本経済に経済に対して、対して、約６４兆円／約６４兆円／年規模年規模のインパクトを与える。のインパクトを与える。

産業別（自動車・電機、その他の製造業、医療等、小売等、物流・金融等）に「売上増・効率化」を
各々試算し、日本経済へのインパクトとなる数値を算出。

◇産業における、ブロードバンド化のインパクト

自動車・電機
（国際競争型）

その他の製造業
（内需型）

医療等
（専門サービス型）

小売等
（加工流通型）

物流・金融等
（設備オペレーション型）　

６４兆円

３兆円

１７兆円

１１兆円

１７兆円

１５兆円

【算出方法】

（出典：マッキンゼー社）
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ブロードバンド市場（サービス・コンテンツ）の予測ブロードバンド市場（サービス・コンテンツ）の予測

ブロードバンド市場は２００７年度で約４兆円に拡大。ブロードバンド
コミュニケーションが２.４兆円のウエイトを占める予測。

（億円）

（年）2001 2002 2003 2004 2005

10,000

12,000

8,000

6,000

4,000

2,000
～～

1.2兆円

7,900億円

4,400億円

1600億円
300億円

2006

1.6兆円

2007

2.1兆円

14,000

16,000

～～
21,000

18,000

：BBｺﾐｭﾆｹｰｼｮﾝ
：eﾗｰﾆﾝｸﾞ
：ﾈｯﾄｹ ﾞー ﾑ
：音楽ﾀ ｳ゙ﾝﾛｰﾄﾞ
：動画配信
：ｿﾌﾄｳｪｱﾀ ｳ゙ﾝﾛｰﾄﾞ
：遠隔医療
：その他(ASP､電子出版/行政)

（年）2001 2002 2003 2004 2005

6,000

4,000

2,000
～～

1.2兆円

7000億円

3000億円

660億円
90億円

2006

1.5兆円

2007

1.9兆円

ビジネス向け市場コンシューマ向け市場
（億円）
20,000
18,000 ：ASPサービス

：eラーニング16,000
：BBコミュニケーション

14,000

12,000

10,000

8,000

（出典：㈱イーシーリサーチ）
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インターネット利用世帯の予測インターネット利用世帯の予測

その他
ＡＤＳＬ
ＦＴＴＨ

棒グラフ棒グラフ
インターネット利用世帯数

･ブロードバンド利用

･ナローバンド利用

折線グラフ折線グラフ

ﾌ ﾛ゙ｰﾄ ﾊ゙ ﾝ゙ﾄ 利゙用世帯普及率

携帯インターネット人口普及率
（万世帯）

1,000

2,000

4,000

4,500
75%

1,4091,149
899

486
241223

630

1,068

1,442

1,539
1,494

1,395

238

843
844

764

610

410

232

145

1,939

2,230

1,933

1,386

884
641 528

2,325

3,115

3,652

3,924 4,087 4,128 4,175

29.8%

45.8%

55.9%

63.7%

69.3%
73.1%

75.7%

8.2%

18.7%

36.0%

52.8%

66.3%

71.8%
74.8%

（％）

2001 2002 2003 2004 2005 2006 2007

70%

60%

50%3,000利
用
世
帯
数

40% 及率

普

30%

20%

10%

0%0

（出典：㈱情報通信総合研究所）
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レゾナントレゾナントコミュニケ－ション環境に向けたネットワークの発展コミュニケ－ション環境に向けたネットワークの発展

集中・管理型集中・管理型自律・分散型自律・分散型

★デメリット！★デメリット！
　・多様化するユーザー要望　・多様化するユーザー要望
への柔軟な対応が困難への柔軟な対応が困難

　・高コスト　・高コスト

★デメリット！★デメリット！
　・セキュリティ、品質の・セキュリティ、品質の
不安不安

電話時代電話時代

メリットによる発展デメリットによる停滞・衰退 デメリットによる停滞・衰退

インターネットインターネット
時代時代

現在現在
●●

２つの方向性２つの方向性
の特長を活かの特長を活か
した幅のあるした幅のある
発展発展

ｻｰﾊ ﾞー ｸﾗｲｱﾝﾄ型ｻｰﾊ ﾞー ｸﾗｲｱﾝﾄ型

ブロードバンドブロードバンド
の進展の進展

５～１０年後５～１０年後

ｴﾝﾄ ･゙ﾂｳ･ｴﾝﾄ 型゙ｴﾝﾄ ･゙ﾂｳ･ｴﾝﾄ 型゙

これからこれから

これまでこれまで

レゾナントレゾナントコミュニケ－ション環境コミュニケ－ション環境

★メリット！★メリット！
　・低コストによる発展・低コストによる発展

★メリット！★メリット！
　・信頼性、品質の確保　・信頼性、品質の確保
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レゾナントコミュニケーション環境を支えるネットワークイメージレゾナントコミュニケーション環境を支えるネットワークイメージ

The Internet
The Internet

・・・
ネットワークネットワーク
プラットホームプラットホーム

自宅

ﾎｰﾑLAN

企業ＬＡＮ

ﾎｰﾑLAN

屋外

他ネットワーク他ネットワーク

The Internet

GW

企業LAN

GW

他ネットワーク他ネットワーク

ｺﾝﾃﾝﾂ

リアルタイムコネクションな
エンド・ツウ・エンド型
ネットワーク

リアルタイムコネクションな
エンド・ツウ・エンド型
ネットワーク

企業LAN
企業LAN

ホームLAN

ユビキタスにコンテンツ閲覧ユビキタスにコンテンツ閲覧

祖母と孫の会話祖母と孫の会話

ライブ配信ビジネスライブ配信ビジネス

商品開発コラボレーション商品開発コラボレーション
“知”“価値”のビジネス化“知”“価値”のビジネス化

動画コンテンツ配信ビジネス動画コンテンツ配信ビジネス

遠隔地の現場管理遠隔地の現場管理

設計者 家庭教師

アクセスアクセス

コネクティビティコネクティビティ
（ｴﾝﾄ ｴ゙ﾝﾄ 、゙同報、多地点等）

ユーザマネージメントユーザマネージメント
（認証、状態管理等）

クオリティクオリティ
（速度・セキュリティ・遅延等 ）

他ネットワーク他ネットワーク
他ネットワーク他ネットワーク

GW
GW

GW
GW
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