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４ 研究開発プロジェクトの概要 

インターネットが誕生して四半世紀。いよいよ 2020 年から 5G 通信のスタートが予定されて

おり、VR や AI という技術が加わることで新たな時代が始まろうとしています。 

 一方で高齢化社会、地域格差が進む中、こうした進化したインターネットの仕組みは、誰も

が生き甲斐をもって暮らせる社会を実現していくためのキーインフラになると考えます。 

 私たちは「VR 技術の活用による図書館等の開発」をテーマに取り組みます。高速の 5G 通信

を活用すれば、手軽に VR のライブ配信が可能になります。それに AI などの技術を組み合わせ

ることで、世界中の図書館（博物館などの公共施設、様々な小売店等も含む）をリアルに体験

できるようになります。 

具体的には、「VR メガネ」をかけると、目の前に行きたい場所に通じるドア（ＶＲドア）が

現れ、ドアを開ければ実際に自分の足で出向いたときと同じように、歩き回ったり、会話で本

を借りたり、買い物ができるようになります。一方で、図書館や小売店側は、高いコストをか

けてサイトを構築する必要もなく、今ある「現場」が舞台となり活用できます。 

 2018 年は、特定の自治体、施設、小売店等と実証実験を行い、そこで得られたデータは、５

G通信が始まる 2020 年以降のサービス構築に生かしていきます。 

 四半世紀前に始まったインターネットの課題や限界を超え、これからの社会の要求に応え

るインターネット新時代の一翼を担っていきたいと考えています。 

 


