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新たなものづくりｼｽﾃﾑの構成(新ﾊﾞﾘｭｰﾁｪｰﾝｼｽﾃﾑ) 

営業 
設計 

購買 

製造 
ｻｰﾋﾞｽ 

お客様 
ﾋﾞｼﾞﾈｽ 
ﾊﾟｰﾄﾅ 

利益企画型 

生産プロセス 

利益企画型 

グローバル 

調達プロセス 

・マーケティング強化のための  
 市場顧客ﾃﾞｰﾀﾍﾞｰｽの構築 

・お客様視点の商品企画 
・営業支援ｼｽﾃﾑ 

･ｻｰﾋﾞｽｶﾙﾃｼｽﾃﾑ   
･巡回ｻｰﾋﾞｽ支援ｼｽﾃﾑ 
･ｵﾝﾗｲﾝ補用品販売ｼｽﾃﾑ 

･悪魔のｻｲｸﾙに陥らない活動 
･MCMD＆DFX 
･設計ｼｽﾃﾑの構築 
･試作ﾚｽｼｽﾃﾑ構築 

・VSM（ﾌｨｯｼｭﾎﾞｰﾝ図）の構築 
・IE分析 
・生産最適化シミュレーション 
・革新的製造プロセス 
・アジャイル生産プロセス 
・時刻管理方式の適用によるﾘｰﾄﾞﾀｲﾑ短縮 

・ｸﾞﾛｰﾊﾞﾙ調達ﾏﾆｭｱﾙ 
・ﾊﾟｰﾄﾅｰ管理標準 
・ｻﾌﾟﾗｲﾔﾃﾞｰﾀﾍﾞｰｽの構築 
・VE活動 
・各国別規格選定表  

EPC 

･建設ｼﾐｭﾚｰｼｮﾝ 

ｺｽﾄ・ﾘｰﾄﾞﾀｲﾑ管理生産ｼｽﾃﾑ 
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ｸﾞﾛｰﾊﾞﾙﾊﾞﾘｭｰﾁｪｰﾝの管理ｼｽﾃﾑ 

サプライヤA 

 

サプライヤB 

サプライヤC 

ｻﾌﾟﾗｲﾔD 

サプライヤE 

拠点工場A 

拠点工場B 

拠点工場C 

拠点工場D 

拠点工場E 

ｸﾗｳﾄﾞ 

ｺﾝﾋﾟｰﾃｨﾝｸﾞ 

・拠点ｻﾌﾟﾗｲﾔｺﾝﾄﾛｰﾙ 

・拠点工場生産管理 

・ｸﾞﾛｰﾊﾞﾙ戦略のﾘｱﾙﾀｲﾑ実践 

・市場情報の見える化 

・ｻﾌﾟﾗｲﾔ情報の見える化 

・生産情報の見える化 
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新たなものづくりｼｽﾃﾑの構成(新ﾊﾞﾘｭｰﾁｪｰﾝｼｽﾃﾑ) 

【ﾊﾞﾘｭｰﾁｪｰﾝｼｽﾃﾑの考え方】 
・ものづくりとはﾊﾞﾘｭｰﾁｪｰﾝｼｽﾃﾑそのものと考える。 
 
・ﾊﾞﾘｭｰﾁｪｰﾝの各々のﾌｪｰｽﾞで各支援ｼｽﾃﾑを作成する。 
 
・この各ｼｽﾃﾑをITにより繋げることで，ひとつの製品のﾊﾞﾘｭｰﾁｪｰﾝ 
 ｼｽﾃﾑが構成される。 
 
・このひとつの製品のﾊﾞﾘｭｰﾁｪｰﾝが更に世界の各拠点と繋がり， 
 これを最終的に統合ｺﾝﾄﾛｰﾙするｼｽﾃﾑまで拡げるのが最後の姿。 
 

【まず具体的に着手するﾌｪｰｽﾞ】 
・製造の部分から開始し，まずは現状分析から入り，理想と 
 なる情報・モノの流れを作り上げるところから開始する。 


